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PARTIE 1 : Préparer votre planning du séjour sous logiciel Ganttproject 

	TRAVAIL DEMANDE 


1- Commencer la planification : créer le projet 
Lancer le logiciel GanttProject 

● Onglet Projet 

1.1 Nouveau : Créer un nouveau projet sous le nom « Voyage_NZ_votrenomd'équipe ». 

1.2 Paramètres du projet : Renseigner la date de début de projet. 

1.3 Enregistrer votre projet. 

2- Construire le planning 
1. Vous devez établir la liste des tâches qui constituent votre projet de vacances. Les tâches correspondant aux étapes du voyage du "circuit du Seigneur des anneaux" sont obligatoires (voir document ressource), les autres sont à déterminer. 

Conseils : 

● Déterminer les macro-tâches dans l'ordre chronologique telles que par exemple : "Préparatifs avant départ", "Voyage", "Retour de voyage". 

● Détailler les micro-tâches dans l'ordre chronologique telles que par exemple pour la macro-tâche "Préparatifs avant voyage" : Vérification validité passeport, réservation taxi, etc., pour la macro-tâche "voyage" : réserver la voiture de location, réserver un vol en hélicoptère, etc., et pour la macro-tâche "retour de voyage" : Faire développer les photos, rédiger son site web du voyage, etc. 

● Déterminer les durées de chaque tâche. 

● Ajouter autant de tâches que nécessaire tout en restant cohérent et sachant vous limiter car vous n'avez que trois heures ! 

● Attention, la durée minimale d'une tâche sous GanttProject est de un jour. 

 



























2. Onglet tâches : Nouvelle tâche 





Onglet navigateur Gantt 





2.1 Saisir les noms des tâches de rang supérieur (macro tâches) et les noms des tâches de rang inférieur (micro tâches). 





2.2 Parmi les noms saisis, faire apparaître les tâches subordonnées aux autres (clic droit : Indenter). 


2.3 Renseigner les tâches sur leur durée (clic droit : propriétés tâches, onglet général). 


2.4 Lier les différentes tâches entre-elles (clic droit : propriétés tâches, onglet prédécesseurs). 





Onglet navigateur Diagramme des ressources 





2.5 Affecter les ressources aux différentes tâches 





2.5.1 Créer les ressources (Onglet ressources, Nouvelle ressource) 


• Vous-même (votre prénom) et vos co-équipiers (leurs prénoms) 


2.5.2 Affecter les ressources aux différentes tâches 


• Pour toutes les tâches, vous êtes libres d'affecter une, deux ou les trois ressources comme bon vous semble. 





2.6 Enregistrer la planification initiale et l'imprimer. 





Remarque : Suivez la démarche de projet, sans oublier de rédiger la fiche "Synthèse Compte Rendu d'Activité" vierge une fois la partie finie. (vous trouverez ce document dans la rubrique Télécharger) 






























































